| OBIETIVE:S

| DE DESARROLLO
| SOSTENIBLE

SOSTENIPOLY

EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE

@ consum

COOPERATIVA



EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

¢POR QUE UN JUEGO SOBRE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE?

Con el propésito de conseguir un futuro mas sostenible para todos, en 2015 fueron aprobados por las
Naciones Unidas los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). Los ODS son un plan global para
lograr un desarrollo sostenible, es decir, un desarrollo que permita satisfacer las necesidades actuales sin
comprometer los recursos y posibilidades de generaciones futuras.

La ONU ha definido 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible que se pueden clasificar u organizar en 10s
Objetivos de las 5P: Objetivos para las Personas, Objetivos para el Planeta, Objetivos para la Paz,
Objetivos para la Prosperidad, y Objetivos para las Partnership (Alianzas).

Para cumplir estos objetivos es importante que nadie se quede atrés, todos
debemos colaborar: las empresas, los gobiernos, y sobre todo los futuros consumidores y consumidoras.

En estaimagen de la Generalitat Valenciana, se pueden ver como las 5P (Planeta, Prosperidad, Personas,
Paz y Alianzas) recogen los 17 ODS.
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Si os interesa trabajar mas a fondo algunos de los contenidos relacionados con el juego podéis encontrar
mas materiales interesantes en: https://teamconsum.consum.es/
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EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

¢ QUE BUSCA SOSTENIPOLY?

SOSTENIPOLY es un juego de mesa que permite reflexionar de manera ludica sobre como nuestros actos
como consumidores contribuyen al desarrollo sostenible.

OBJETIVOS:
* Relacionar nuestras acciones cotidianas con los ODS, para conocer alternativas sostenibles.

* Reflexionar sobre la importancia de nuestro papel como consumidores para lograr el desarrollo
sostenible.

+ Cuantificar simbélicamente el valor de nuestras acciones en funcion de lo sostenibles que son.
* Aprender y reflexionar en equipo mientras juegan.

¢COMO JUGAMOS?

DURACION DEL JUEGO: 45 minutos

AGRUPACION DEL ALUMNADO:

Ala hora de jugar os proponemos dos opciones:

+ OPCION 1: Varias partidas paralelas con jugadores individuales

Podemos hacer varias partidas paralelas. En cada una de estas partidas juegan de 2 a 5 jugadores. Para
ello, cada grupo necesitara su tablero y su material de juego (dado, fichas, cartas y cajetines).

+ OPCION 2: Jugamos por equipos.

Distribuimos al alumnado en 5 equipos. Por ejemplo, si somos 25, cada uno de los equipos debera ser de
5 alumnos y alumnas. De esta forma, cada equipo debera organizarse y tomar decisiones conjuntamente.

Todos los equipos juegan con un mismo tablero y materiales (dado, fichas, cartas y cajetines)

Si elegis esta opcion podeis proyectar el tablero en la pizarra digital o bien imprimirlo y montarlo en
tamaio gigante, con las piezas de las paginas 32 a 39 del material a imprimir.

ATENER EN CUENTA ANTES DE EMPEZAR A JUGAR:

Antes de comenzar la partida necesitareis:

* Imprimir el material.

* Montar las cartas: deben recortarse y pegarse como se indica en el material.
* Montar el dado.

* Recortar fichas del juego. (usa preferentemente

* Montar el tablero gigante (opcional). papel reciclado o

+ Preparar los 5 cajetines para situar las cartas: 12 ETAPA DEL DiA, 22 ETAPA DEL DIA, 3 ETAPA DEL '°““"’a"i°mp‘::;?°nﬂg :

DiA, 42 ETAPADELDIA, cajetin de ALTERNATIVAy DECISION. R0 a
A consum
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EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

AL FINALIZAR EL JUEGO:

La partida finaliza cuando un jugador o jugadora llega a la casilla de “llegada’. En este momento, cada
jugador calcula los puntos que tiene en sus cartas interpretandolos de la siguiente manera:

+ Si'ha conseguido mas de 5 puntos, seria un consumidor que “pasa’ del Desarrollo Sostenible.
+ Si ha conseguido entre 4 y 0 puntos, seria un consumidor que se preocupa por el Desarrollo Sostenible.
+ Si ha conseguido menos de 0 puntos, es un consumidor comprometido

Y llega el momento de preguntarse. ;Qué cambios podemos implementar en nuestro dia a dia para
ser consumidores comprometidos?

Es importante que el SOSTENIPOLY no se quede en un mero juego de mesa en el que unos ganan y otros
pierden. Os proponemos que invirtais algo de tiempo en hacer una puesta en comun y una reflexion en
grupo al finalizar. Aqui os planteamos algunas ideas para llevarlo a cabo:

* Podéis recordar las distintas acciones que han aparecido a lo largo del juego en las cartas, compartid o
que hacéis vosotros y vosotras habitualmente y en qué aspectos vuestras acciones y decisiones podrian
ser mas sostenibles.

* Hablad de la necesidad de realizar cambios en el estilo de vida y los habitos de consumo.

* Reflexionad sobre como consumidores, empresas y gobiernos pueden contribuir a lograr un desarrollo
sostenible, utilizando como patron los ODS de la ONU.

* Revisad vuestras acciones cotidianas analizando si contribuyen a un desarrollo sostenible o no.
* Plantead pequefios cambios en vuestro dia a dia que contribuyan al desarrollo sostenible.

Mas juegos y recursos para el aula en www.teamconsum.consum.es

(usa preferentemente
papel reciclado o
reutilizado para tus

impresiones)
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MATERIALES

cartas l_ie cartas de las casillas
altern.atlllva segin etapa del dia
y decision

PICe o FROeoOPl| PADSD Do)

-4
) [oJ=]-~
[las cartas y fichas S
se recortardn de los :—:’u_l | fichas
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tablero montando las ocho piezas A4 o en formato A2

[las 8 piezas A4 del tablero
se mandaran a imprimir en
“tamaiio real”. Solo se tomara
la opcion de “ajustar” en caso
de verse recortada alguna
casilla o letra]
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EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE

INSTRUCCIONES

Sostenipoly es una idea original de la Cooperativa Consum para promover el consumo responsable
y el Desarrollo Sostenible (DS)

En el juego se representan acciones habituales que se pueden realizar a lo largo del dia y el impacto de
las mismas en el entorno social, econémico 0 ambiental, en funcién de su grado de compromiso con el
DS.

En Sostenipoly hay consumidores que pasan porque no les importa para nada el DS, consumidores que
se preocupan ya que les importa el DS y consumidores que se comprometen, porque ademas de
importarles el DS, sus acciones y decisiones estan alineadas con los Objetivos del Desarrollo
Sostenible (ODS).

Puede que no compartais algunas acciones o decisiones de consumo que se representan en el juego,
pero si podeéis reflexionar en equipo mientras os divertis aprendiendo.

Nro. de jugadores: entre 2y 5
Edad minima recomendada: A partir de 10 afios

Material

1 tablero de juego

« eewws | 40 cartas de desarrollo sostenible (DS) numeradas, cada una con un valor

"= ] (desde -2 hasta +2) en funcion del grado de compromiso con el DS

> el ) 3 a
W8 cartas especiales de alternativa con valor -1 é @ 5 fichas
et @ | scartas especiales de decision, sin puntuacion ~ [soeee2s o.[J 1 dado
—a (usa preferentemente
papel reciclado o
o . reutilizado para tus
5 cajetines para situar las cartas impresiones)
Preparacién
1. Colocad los cajetines sobre una mesa. Ordenad y colocad las cartas en su cajetin
correspondiente con el valor boca abajo, de manera que no este visible.
2. Colocad el tablero de manera que esté accesible para todos los jugadores.
3. Cada jugador escoge una ficha. Uno de los jugadores puede hacer de “director” :
coordinando el juego y sera quien reparta las cartas. R N R
. @ consum
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EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE

INSTRUCCIONES

¢Como se juega?

J/SII.IIIA

Por turnos, los jugadores tiran el dado y avanzan por las casillas del tablero. En el tablero hay casillas de
DS (coloreadas en verde, amarillo, morado, rojo 0 azul) y casillas especiales (coloreadas en gris). Al caer
en una casilla de DS, el jugador coge la carta numerada correspondiente situada en uno de los 4 cajeti-

Todos los jugadores sitian su ficha en la casilla de salida. Empieza el jugador que
obtenga el nimero mas bajo en la primera tirada del dado.

OBIETIVOS

DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

nes: 12 ETAPA DEL DIA, 22 ETAPA DEL DIA, 3¢ ETAPA DEL DIA o 42 ETAPA DEL DIA. Al caer en una —e
casilla especial (de decision, de alternativa, te comprometes, te preocupas o pasas) el jugador sigue las ‘ R ‘
indicaciones mencionadas mas adelante.

Si mas de 1 jugador cae en la misma casilla de DS, el ultimo en llegar recoge la carta numerada que

corresponda, pidiéndosela a otro jugador, si es necesario.

Una misma carta numerada puede pasar de un jugador a otro durante la partida. Una misma casilla puede

estar ocupada por méas de 1 jugador.

Casillas especiales:

—
(=

TE COMPROMETES
(]

TE PREOCUPAS
()

L

—> uesn
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Al caer en una casilla de decision, el jugador coge una carta para utilizarla en ese
mismo turno o en el siguiente. Una vez utilizada o si no se ha usado en el turno que
tocaba, deberd devolverla al monton.

Al caer en una casilla de alternativa, el jugador coge una carta y debe conservarla
hasta finalizar el juego. Si el monton queda vacio antes de finalizar el juego, al caer
en esta casilla no se cogera ninguna carta.

Al caer en la casilla te comprometes, el jugador avanza

tres casillas y recoge la carta que corresponda.

Al caer en la casilla te preocupas, el jugador pierde un turno de juego.

Al caer en la casilla pasas, el jugador retrocede tres
casillas y recoge la carta que corresponda.

Finaliza el juego cuando un jugador llega a la casilla de llegada.
Gana el jugador que, una vez finalizada la partida, ha acumulado menos puntos
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CARTAS

fASI SE MALGASTA AGUA, ENERGIA

AGUALIMPIA
Y SANEAMIENTO

—>PONES A LAVAR LA

LAS PILAS SON UN RESIDUO MUY
PELIGROSO, SI NO SE RECICLAN
CORRECTAMENTE. iELIGE BATERIAS
RECARGABLES 0 PRODUCTOS QUE
NO NECESITEN PILAS!

Y DETERGENTES. UTILIZA LAS |
COSAS DE FORMA EFICIENTE. ROPA, AUNQUE NO
{EN ESO CONSISTE EL USO, b
SIEMPRE EVITANDO EL ABUSO! ESTE SUCIA
\: 3

—>COMPRAS UN APARATO
QUE FUNCIONA A PILAS
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SI DURANTE EL DiA SE ABREN
PERSIANAS Y CORTINAS, NO
NECESITAS ENCENDER LA LUZ
iUSA LA LUZ NATURAL Y REDUCE
EL CONSUMO DE ENERGIA!

= @

%CON PERSIANAS Y CORTINAS
ABIERTAS, APROVECHAS LA
LUZ NATURAL

A Y

\_j (nlegar y pegar por el reverso)
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CARTAS

- \

REFRESCA TU CASA EN VERANG,

APROVECHANDO LA CORRIENTE —SBUSCAS LA TEMPERATURA

DE AIRE 0 LA SOMBRA DE LAS =

PERSIANAS. UTILIZA EL AIRE DE CONFORT DE GASA, CON

ACONDICIONADO SOLO CUANDO LA MENOR ENERGIA POSIBLE

HAGA FALTA Y AHORRA ENERGIA! é 5
(. N P

-
PROSPERIDAD

1 WUESTRO CLIMA, ES BASTANTE

FACIL APROVECHAR EL CALOR PARA —>APROVECHAS EL CALOR

LA COLADA, iSI NO HACE FALTA, NO DEL SOL PARA SECAR

USES LA SECADORA Y REDUCE EL L1 ROPA <

CONSUMO DE ENERGIA! ;

: 7

IGUALDAD
DEGENERO
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éLAs TAREAS DE CASA NO TIENEN %fPDNES LAVADORAS Y | - o

GENERO Y SON RESPONSABILIDAD DE -
TODOS SUS HABITANTES. HACES OTRAS TAREAS
iCOLABORA EN EL REPARTO Y TENDRAS DOMESTICAS PORQUE
MAS TIEMPO CON TU FAMILIA! ES COSA DE TODOS
- A W, :
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AGUALIMPIA
Y SANEAMIENTO

EUTII.IZAR EL WC DE BASURA
:PROVOCA QUE SE CONTAMINEN

—STIRAS PAWUELOS Y

AGUALIMPIA

Y SANEAMIENTO

A v

LLENAR UNA BARERA CUESTA ENTRE
180-200L. MIENTRAS QUE UNA
DUCHA, DE UNOS 10 MINUTOS, GASTA
ENTRE 90-100L. iDATE DUCHAS
ER[\PIDAS Y AHORRA MUCHA AGUA!

PLANETA

108 RIS Y MARES. iNO TIRES BASTONCILLOS DE LOS
RESIDUOS AL WC Y RECICLA o
CORRECTAMENTE! ?IDOS POR EL WC
N A 1oj
: ~

—>TE DAS UN BAWi0
T0DOS LOS DIAS

EL AGUA Y ENERGIA QUE SE

—>TE LAVAS MANOS

MALGASTA ESPERANDO A QUE SE

CALIENTE, ES LA MISMA QUE Y DIENTES CON

NECESITAS PARA LAVARTELAS, ;

iAPROVECHA BIEN EL AGUA! AGUA FRIA

E 5 13
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AGUALIMPIA
Y SANEAMIENTO

v

EPUTABII.IZAR EL AGUA CONLLEVA
UN GASTO DE ENERGIA Y TIRARLA

—SNUNCA DESAPROVECHAS

‘POR EL DESAGUE ES UN ]

DERROCHE DE RECURSOS. EL AGUA POTABLE

iES UN BIEN ESCASO Y TIENES

QUE CUIDARLO! : y
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108 ALIMENTOS RICOS EN GRASA Y

AZOCARES SE TOMAN DE FORMA | —>CONSUMES TODOS

OCASIONAL. 10¢ ni {

THAY RICAS ALTERNATIVAS S1 QUIERES 105 DIAS BOLLERIA

LLEVAR  UNA  DIETA  VARIADA, INDUSTRIAL

‘SALUDABLE Y EQUILIBRADA! 5
S AL Y,
-

SALUD
YBIENESTAR

PUNTOS

S

—/\/\/\'

UNA DIETA MONOTONA PUEDE

—>N0 PRUEBAS

LLEVARTE A UNA FALTA DE

NUTRIENTES. iPRUEBA ALIMENTOS -

QUE ANTES NO TE GUSTABAN! ?‘“EVOS

QUIZAS... ALIMENTOS

ITE SORPRENDAN! -
_ AN J
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ASi RESPETAS EL CICLO DE CRiA Y ? <
CRECIMIENTO DE LOS PECES. AL >PELQUENINES
COMPRAR PESCADO, iFiJATE EN NO, GRACIAS
LA ETIQUETA QUE LO IDENTIFICA!
: 19
\ AN y
/
O
LA PRODUCCION EN LA ZONA, ACTIVA EL
MECANISMO LOCAL QUE HACE MAS | _SEN CASA TOMAS FRUTAS
ACCESIBLE LA COMIDA Y EL TRABAJO. =
iENTERATE DE LA EPOCA DE CULTIVO DE Y VERDURAS LOGALES Y
CADA ALIMENTO PARA DISFRUTAR DE DE TEMPORADA
DO SU SABOR Y NUTRIENTES! 2
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1 PRODUCCION
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PUNTOS

NO PUEDES PERMITIRTE EL LUJO
‘DE TIRAR COMIDA, HAY PERSONAS
{QUE NO LA PUEDEN NI TENER.

iNO LA DESPERDICIES!

QO

—>LA COMIDA QUE NO
TE GUSTA, LA TIRAS
A LA BASURA
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EL TRANSPORTE INDIVIDUAL DISPARA ;
1AS EMISIONES DE c02 ipasare A | —>SIEMPRE  TE

EUNA MOVILIDAD SOSTENIBLE! PUEDES DESPLAZAS EN

MEJORAR LA CALIDAD DEL AIRE DE TU :

gsmonm]. :ﬂ' COCHE
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EDUCACION
DE CALIDAD

EXIEEN ' |Eae .

EESTUDIAR TE PERMITE HACER MAS Y
EMEJORES COSAS. LA SABIDURIA QUE %‘A TUS AMIGOS SIEMPRE

EADOUIERES TE AYUDA A TOMAR DECI- 1Es DICES OUE ESTUDIAR é

:SIONES CON FUNDAMIENTO. iAPROVE-

CHA PARA APRENDER TODO LO QUE ES UN ROLLO

PUEDAS! ES UNA INVERSION PERSONAL "
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:SE CONVIERTE EN UN VIAJE PARA f
‘RECORDAR! gSUSTENIBI'E
: : 26
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EDUCACION

DECALIDAD

DE ESTA MANERA AMPLIAS TUS
‘CONOCIMIENTOS, TAMBIEN EN
TU TIEMPO LIBRE, Y AUMENTA
TU SENTIDO CRITICO.
iDISFRUTA APRENDIENDO!

—>VAS DE EXCURSION A
MUSEOS Y CENTROS
DE INTERPRETACION
DE LA NATURALEZA

217
\ A
p
o
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ss VALIENTE FRENTE A LAS %SI ERES TESTIGO DE ACOSO

INJUSTICIAS. UNA SOCIEDAD FUERTE =

SE BASA EN LA SOLIDARIDAD Y LA &1 VIOLENGIA EN GUALIUIER

JUSTICIA. iSUMA TU ESFUERZO Y S AMBITO  COTIDIANO, L0

EL CAMBIO DENUNCIAS ,
o |

.

PRODUCCION
CONSUMO
SPONSABLES

QO

PUNTOS

SER RESPONSABLE DE LA BASURA
QUE PUEDES GENERAR TE DA
CONCIENCIA DEL GRAN PROBLEMA
QUE  SIGNIFICAN  NUESTROS
RESIDUOS. iMEJORA CON ESTA
‘SIMPLE REGLA TU CONSUMO!

—>EVITAS, REDUCES,
REUTILIZAS Y
RECICLAS
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1A PALABRA ES LA HERRAMIENTA
MAS PODEROSA QUE TIENES, CAPAZ
DE  REMOVER  SENTIMIENTOS,
CONCIENCIAS Y ACCIONES.

iCON VIOLENCIA DESTRUYES Y CON
DIALOGO CONSTRUYES!

—>DEFIENDES TUS
CONVICCIONES CON LA
PALABRA, NUNCA CON
VIOLENCIA

~
IGUALDAD
DEGENERO
éI.OS DEPORTES SON PARA _)QSEMANAI'MENTE DEDICAS
DISFRUTAR. TIEMPO A DEPORTES DE
;iENTRE TODA§ Y TODOS, Eompo MIXTO AL AIRE
‘SIEMPRE ES MAS DIVERTIDO! :
| LIBRE
N A *)
-
6
O

34

SALUD
YBIENESTAR

S0MOS SERES SOCIALES Y NECE-
SITAMOS RELACIONARNOS CON
MAS GENTE, PERO NO SOLO DE
'FORMA VIRTUAL. iENRIQUECETE
'SOCIALIZANDO CON LOS DEMAS,
CON SUS IDEAS Y COMPAHIA!

—>LA RELACIGN CON TUS
AMIGOS ES MAS “ONLINE”
QUE “OFFLINE”
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PRODUCCION
YCONSUMO
RESPONSABLES

12

ESTOS PLASTICOS TIENEN MUY POCA
VIDA UTIL Y MUCHA DE RESIDUO.

iEVITALOS,  CAMBIALOS  POR : p

UTENSILIOS SOSTENIBLES! iHAZ QUE SIRVES TODO EN PLASTICOS
TUS FIESTAS LAS RECUERDEN LOS DE UN SO0LO USO

INVITADOS Y NO EL PLANETA! i

5 AN J

—>EN TUS CELEBRACIONES,

PRODUCCION
YCONSUMO
RESPONSABLES

12

EES TU RESPONSABILIDAD QUE
L0S RECURSOS QUE CONSUMES

SN0 CUIDAS TUS

SE APROVECHEN AL MAXIMO, 1IBROS Y MATERIAL

iCOMPARTE Y DONA! ES BUENO =

PARA TODOS. ?SCOLAR
Y : A 39/
~

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTO
ECONOMICO

o

&

QUIEN FABRICA PRODUCTOS DE
BAJO  PRECIO, NO SIEMPRE
RECIBE UN  SALARIO DIGNO.
iCOMPRA LO QUE NECESITAS SIN
:AMONTONAR POR CAPRICHO!

—STIENES UN MONTON DE
JUGUETES. ALGUNOS NO
SABES NI DONDE ESTAN
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1 2 PRODUCCION
Y GONSUMO
RESPONSABLES

ASI REDUCES EL CONSUMO Y
CONVIERTES L0S RESIDUOS
EN RECURSOS. {UTILIZA L0S
MATERIALES  DE  FORMA
EFICIENTE Y RECICLALOS!

—);llTII.IZAS PAPEL RECICLADO
Y SIEMPRE POR LAS DOS
;!:ARAS

12 PRODUCCION
Y CONSUMO
RESPONSABLES

ASi FOMENTAS UN MODELO DE

& CO §

—>{NICAMENTE

CONSUMO QUE DERROCHA LOS .
EREGURSUS iCOMPRA LO QUE COMPRAS é
:NECESITAS Y UTILIZA TU ROPA : ¢
‘000 LO QUE PUEDAS! -POR MODA
5 43
- J
4 N
12 Vi
RESPONSABLES
O m PLANETA (usa preferentemente
..................................................................................... papel reciclado o :
: reutilizado para tus :
: : impresiones) :
:DE ESTA MANERA REDUCES TU T L LL LR
IMPACTO Y EVITAS LA PRODUCCION —LLEVAS EL ALMUERZO
EDE NUEVOS MATERIALES. EN UN RECIPIENTE
iiNO USES UN ENVOLTORIO NUEVO :
‘CADA DiA Y REUTILIZA SIEMPRE! REUTILIZABLE
: : 44
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@ consum

' EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE TEA?XSB;QSUM



1 PRODUCCION
YCONSUMO

ELIGE EN TUS COMPRAS LOS
PRODUCTOS QUE TENGAN MENOS
CANTIDAD DE PLASTICOS, DE ESTA
FORMA  REDUCES  RESIDUOS.
iCOMPRA A GRANEL!

RESPONSABLES

—>COMPRAS TODOS
10S PRODUCTOS
MUY ENVASADOS

PRODUGCION
YCONSUMO

12

PUNTOS

MucHos PEQUENOS COMERCIOS
TODAVIA REPARAN LOS PRODUCTOS.
iINTENTA ARREGLAR LO QUE SE TE
EESTROPEE! UTILIZARAS LOS RECUR-
'S0S DE MANERA EFICIENTE.

RESPONSABLES

—>§ANTEs DE CAMBIAR UN
ELECTRODOMESTICO,
INTENTAS  REPARARLO

ACCION
POREL CLIMA

13

OPTA POR PROTEINAS DE ORIGEN

—>T0D0S LOS DiAS

A10dIN31S0S

(usa preferentemente
papel reciclado o
reutilizado para tus

impresiones)

@ consum

VEGETAL EN ALGUNAS COMIDAS, :
EPARA AYUDAR A LA SOSTENIBILIDAD 5{:0MES CARNE 0
DE LA CADENA ALIMENTARIA ?ESCADO
- A #
\_j (plegar y pegar por el reverso) ;
7 EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE : TEAﬁééﬁsum



12 PRODUCCION
YCONSUMO
RESPONSABLES

ENO DESPERDICIES COMIDA.
:APROVECHA  FRUTAS MADURAS
:PARA RICOS BATIDOS 0 COMPOTAS

QO

—SPARA TI, LA FRUTA
MADURA ES DELCIOSA

51
- J
4 )
17 g™
LOS OBJETIVOS
O ALIANZAS ﬁ
TUS ACCIONES INDIVIDUALES SON
s, v 1 oo con 6| ARIcIPAS I AGCIONES
RESPALDO DE TUS COMPANEROS Y SOLIDARIAS QUE ORGANIZA
'COMPANERAS DEL COLE... TU CENTRO EDUCATIVO
TCAMBIAREIS EL MUNDO! é 2
N A J
-
12 Voo’
RESPONSABLES
- QO
CON ESTE TIPO DE MERCADO SE ESTA-
SOSTABE E W0 S BSAENGHE, | AN L UM RAR U
RAR  CONSTANTEMENTE PRODUCTOS PRODUCTO, MIRAS Sl
NUEVOS. iBUSCA ESTAS TIENDAS Y HAY DE SEGUNDA MANO
ALARGA LA VIDA UTIL DE LAS COSAS! é ks
N N /

\_j (plegar y pegar por el reverso)

(usa preferentemente :
papel reciclado o :
reutilizado para tus :

impresiones) -

@ consum

' EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE TEA“’AXE&}QSUM



' 19

SALUD
YBIENESTAR

EHAGE QUE TU ORGANISMO ESTE
MEJOR Y MENOS PROPENSO A

—>TE ESFUERZAS POR

ENFERMAR 0 LESIONARSE. LLEVAR UNA VIDA
RESPETA LAS HORAS DE DESCANSO, g
SE ACTIVO Y COME SANO! ?ALUDABLE

o

P

PAZ, JUSTICIA
EINSTITUCIONES
SOLIDAS v

Ve

16

LAS PERSONAS QUE NO SON COMO T
TE PUEDEN DAR UN PUNTO DE VISTA

%NO RESPETO LAS OPINIONES

(usa preferentemente
papel reciclado o
reutilizado para tus

impresiones)

@ consum

EPI!?;HOI.MPORTANTE SER ESCUCHADO DE OTROS, SOBRE T0DO §I
COMO ESCUCHAR! AU JIPERENTER
k: 56/
4 N
O = PROSPERIDAD
DEJARLAS ENCENDIDAS SN USO ES UN
DERROCHE DE ENERGiA Y Recursos. | —>APAGAS LAS REGLETAS
1LOCALIZA LAS REGLETAS Y GESTIONA- CUANDO NO UTILIZAS LOS
LAS DEBIDAMENTE! AHORRARAS ENER-
GiA SIN ESFUERZ0. ;APARATUS CONECTADOS
S A 5 )
u (plegar y pegar por el reverso) :
EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE : TEA;C\) ON



7

INDUSTRIA,
INNOVACIONE
INFRAESTRUCTURA

:ESTA TECNOLOGIA TIENE MAS

—5S0L0 UTILIZAS LAS

\_j (plegar y pegar por el reverso)

POSIBILIDADES.

; 1UTILIZALA TAMBIEN COMO TIC PARA JUGAR Y

: HERRAMIENTA DE FORMACION ;

Y DESARROLLO! ?OMUNIGARTE

N

5 ﬂ { 12 v

| ALTERNATIVA..

DE ESTE MODO, RECUPERAS ESPACIOS

: o 1o coan Paga pricricas | —EN CASA HAS HEGHO UN

: SOSTENIBLES Y AYUDAS A CREAR PEQUENO HUERTO EN

: COMUNIDAD, PUDIENDO INTERCAM- ' .

: BIAR  PRODUCTOS Y  TECNICAS ﬂ' BALCON

\ : AN Y,
e

5 ﬂ { 15 2 s

. TERRESTRES

5 - L

S ATERNATIVA... N——

DE ESTA MANERA TE IMPLICAS

: DIRECTAMENTE EN LA PROTEC- —)?ARTICIPAS EN JORNADAS
: CION DE LA VIDA. Y AYUDAS A DE LIMPIEZA DE LA

: MANTENER EL FRAGIL EQUILIBRIO :

: DEL ECOSISTEMA. ?‘AT“RALEZA

L : AN . Y,
20

A10dIN31S0S

(usa preferentemente
papel reciclado o
reutilizado para tus

impresiones)

¢ consum
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ACCION
POREL CLIMA

4 13

ETOMAR LA INICIATIVA, DE HAGER UNA %i?ARTIGIPAS EN EL
CAMPANA DE SENSIBILIZACION EN LA PROYECTO DE
ESCUELA, PUEDE MOTIVAR A OTRAS g ;
PERSONAS A HACER ACCIONES POR AHORRO ENERGETICO
EL CLIMA. 1SE INSPIRADOR! DE TU COLEGIO
- A
-
e
Ed 1.
= || | 1IN
ALTERNATIV] PROSPERIDAD l
YA HACE TIEMPO QUE EXISTEN
ST PO | CAS COMSUNES
EMPIEZA EL CAMBIO EN TI Y ENERGIA VERDE
FOMENTA ENERGIAS LIMPIAS CON BENDVABLE
TU CONSUMO.

17 ALIANZAS PARA
LOGRAR

LOS OBJETIVOS

FORMAR PARTE DE ENTIDADES
SOCIALES CREA VINCULOS ENTRE
LAS PERSONAS. SE PUEDEN CONSE-
GUIR OBJETIVOS MAS GRANDES Y
:CAMBIAR LO QUE NO NOS GUSTA.

e

—Spg\nrlclpAs EN ACTIVIDADES
LUDICAS Y CULTURALES EN
TU BARRIO

S

u (plegar y pegar por el reverso)

(usa preferentemente :
papel reciclado o :
reutilizado para tus :

impresiones) -

[ consum

EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE : TEA;C\)



GARTAS

-
ﬂ {' 15 Ee
o Q‘i
........... :LE\[LFEEBNAII.VA... — _
éms ANIMALES TAMBIEN %;N“NGA COMPRAS
SON SERES VIVOS. NO SON COMPLEMENTOS 0
ADORNOS. DEJA QUE VIVAN ROPAS HECHAS CON
FA 5 ECOSISTERS. ANIMALES PROTEGIDOS
N A
-
10 s
T EED .-
- PROSPERIDAD @%g-,%
........... MUERNATIVA.. | Tl S
i HCES MGOS D
Y ESO ES L0 QUE NOS ?IFERENTES CULTURAS
gsumauscs A TODOS. Y CAPACIDADES
_ A
-
ﬂ { 12
........... AWEIBNATI.VA...
Ecouru ROPA VIEJA Y COMPLEMENTOS
A S | RS A
{NIcos, APRENDER UNA  NUEVA TUS PROPI0S
HABILIDAD Y PRODUCIR DE FORMA COMPLEMENTOS
‘RESPONSABLE,
\____ AN

\_j (plegar y pegar por el reverso)

A10dIN31S0S

(usa preferentemente
papel reciclado o
reutilizado para tus

impresiones)

@ consum

»  EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE TEAZXCONSUM
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(usa preferentemente :
papel reciclado o :
reutilizado para tus :

impresiones) -

(4 consum

¥ N\ NP
4 Y4 ~
D§ ...................................
—>INTERCAMBIA UNA DE TUS %
CARTAS CON LA QUE ELIJAS D
DE TU COMPANERO DE LA :
IZQUIERDA
- E AN Y,
4 e ~
% ......................................
—>INTERCAMBIA UNA DE TUS %
CARTAS CON LA QUE ELIJAS &S
DE TU COMPANERO DE LA ;
DERECHA
. : N Y,
4 Y4 =
% .........................................................
—INTERCAMBIA UNA DE TUS %
CARTAS CON LA QUE ELIJAS &S
DE TU COMPANERO DE 5
EENFRENTE
- E AN : Y,
\j (plegar y pegar por el reverso) :
EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE : TEA“N(
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(usa preferentemente :
papel reciclado o :
reutilizado para tus :

impresiones) -

P consum

¥\ NP
4 Y N
D§, ...................................
—>INTERCAMBIA UNA DE TUS %
CARTAS CON LA QUE ELIJAS >
DE TU COMPANERO DE LA ?
IZQUIERDA
. A y
4 Y4 N
D% ......................................
—>INTERCAMBIA UNA DE TUS %
CARTAS CON LA QUE ELIJAS S
DE TU COMPANERO DE LA ?
DERECHA
. A y,
4 e ™
% .........................................................
—INTERCAMBIA UNA DE TUS %
CARTAS CON LA QUE ELIJAS S
DE TU COMPANERO DE 5
;NFRENTE
. A y
U (plegar y pegar por el reverso) :
EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE : TEAR‘X



—>INTERCAMBIA UNA DE TUS
CARTAS CON LA QUE ELIJAS
DE UN COMPANERO A TU
ELECCION

—>INTERCAMBIA UNA DE TUS
CARTAS CON LA QUE ELIJAS
DE UN COMPANERO A TU
ELECCION

[—
ec
=g
@

5,

_DECISION

: 25

\j (plegar ¥ pegar por el reverso)

C

A10dIN31S0S

(usa preferentemente
papel reciclado o
reutilizado para tus

impresiones)

E @ consum

EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBI.E : TEAM CONSUM



V4

19 ETARPA DEL DIA

N

CARTAS A DEPOSITAR AQUI:

—>  1,2,457,81012,13, 14 [€—

T (usa preferentemente
papel reciclado o :

reutilizado para tus :
impresiones) -

SOPBAJIaSal S0YI8Iap SO| SOPO] “§0Z WNSUOY) @ BUBIDUSE Jelijelauas) ej Jod epipad dg se| ap eljelbouod)

€ consum

' EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE : TEAM CONSUWM



28 BTAPA DEL DIA

N

CARTAS A DEPOSITAR AQUI:

% 16, 18, 19, 20, 21, 23, 24, 26, 21, 29 'e

AT0dIN31S0S it

T (usa preferentemente
papel reciclado o :

reutilizado para tus :
impresiones) -

SOPBAIaSal SOYO8IaP SO| SOPOJ “60Z WNSUOY) @ BUBIOUS[EA Jelljelauas) e| Jod epipad dg se| ap elelfouod)

 consum
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32 BTAPA DEL DOA

N

CARTAS A DEPOSITAR AQUI:

—> 32,33,34, 35, 37, 39, 40, 42, 43, 44 [€—

T (usa preferentemente
papel reciclado o :

reutilizado para tus :
impresiones) -

SOPBAIaSal SOYI8IaP SO| SOPO] “§0Z WNSUOY) @ BUBIDUB[EA Jeijeiauas) e| Jod epipad dg se| ap elelfouod)

@ consum
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| OBIETIVE:S
DE DESARROLLO
\ SOSTENIBLE
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49 BTAPA DEL DDA

N

CARTAS A DEPOSITAR AQUI:

—>| 47,48, 49, 51, 52, 53, 54, 56, 58, 59 [€—

T (usa preferentemente
papel reciclado o :

reutilizado para tus :
impresiones) -

SOPBAIaSal S0Y28Iap SO| SOPO] 6107 WNSUOY) @ BUBIDUS|E Jelijelauas) e| Jod epipad dg se| ap eljeibouod)

€ consum

' EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE : TEAM CONSUM
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CARTAS A DEPOSITAR AQUI:

9 LAS OCHO DE ALTERNATIVAS e

T
N2

GARIIA

CARTAS A DEPOSITAR AQUi: R
> LAS OCHO DE DECISION <— E,:upt.;l.i';jzci;é? t:: g
impresiones)

P consum

' EL JUEGO DEL DESARROLLO SOSTENIBLE | resmce
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COOPERATIVA
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' OBJETIVE:S

DE DESARROLLO
 SOSTENIBLE

LLEGADA

SOSTENIBLE
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