cJ Consum Actividades para docentes

COOPERATIVA

intruso en la Granja
Instrucciones
Imprime las fichas y reparte una a cada nifio. Las ilustraciones
representan una granja repleta de alimentos de origen animal.
Pero atencidn, en cada escenario hay un alimento
gue no es de origen animal. El juego consiste en identificarlo.
Una vez lo hayan logrado, puedes animarles a nombrar el resto
de alimentos que hay en la ficha, decir cuales son sus favoritos
y como les gusta consumirlos.
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