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CERTIFIED EXCELLENCE IN EMPLOYEE CONDITIONS

Consum lanza un jueqo educativo para fomentar una alimentaciéon

saludable en el ambito escolar y familiar

Team Consum www.teamconsum.es es una nueva herramienta TIC con juegos

adaptados a todas las edades y recursos educativos

Valencia, 25 de noviembre de 2014.- Consum ha lanzado una nueva herramienta

TIC, denominada Team Consum (www.teamconsum.es), dirigida a educadores y

familias. Su objetivo es fomentar los estilos de vida y alimentacion saludables en

pequenos y jovenes consumidores de 4 a 14 afos.

Team Consum, forma parte del Programa de Formacidon que Consum dirige de
forma continua a los pequefios y jovenes consumidores, que tiene como objetivo
principal combinar el aprendizaje sobre temas de consumo (alimentacién,
nutricion y seguridad alimentaria) con el juego, fomentando estilos de vida sanos

y responsables y despertando su sentido critico como consumidores.

La formacién al consumidor y, concretamente, al pequefio y joven consumidor,
forma parte de la esencia de Consum, que lleva mas de 20 afios promoviendo
estilos de vida sanos y responsables a través de diferentes recursos pedagdgicos,
en formato de talleres practicos, fomentando los valores de la Cooperativa: el
trabajo en equipo, el respeto y la solidaridad, y el sentido critico y la voluntad de

superacion.

Con objeto de mejorar dia a dia en estos ambitos, y conscientes de cdmo hoy los
nativos digitales acceden a cualquier tipo de informacién utilizando las nuevas
tecnologias, Consum ha desarrollado Team Consum, una nueva herramienta TIC

para que descubran y aprendan de una manera amena y divertida.
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A consum

Concretamente, el portal de Team Consum se estructura en dos fases de

aprendizaje:

Primera fase: juegos de habilidad y destreza, para descubrir y despertar el

interés del escolar.
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Zonade a ativas ¢ nformacion de
interés para fomentar estios de vida saludables

Introduce a los escolares diferentes conceptos clave sobre estilos de vida y de
alimentacidon saludables basados en la Dieta Mediterrdnea, a medida que se

divierten jugando.

Se estructura en dos niveles educativos (de 4 a 7 afios y de 8 a 14 afios)
basandose en el desarrollo de competencias basicas de lectoescritura. Cada uno
de ellos incluye diversos juegos de habilidad y destreza conducidos por el equipo
de personajes de Team Consum: Team, Con y Sum.
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CERTIFIED EXCELLENCE IN EMPLOYEE CONDITIONS

Segunda fase: Area docente, recursos pedagdgicos faciles de integrar en el aula,

para comprender y asimilar conceptos de forma natural.

@ consum

© Area docente

Zona de recursos educativos y aclividades didacticas para el aula organizados por niveles
educativos, contenidos y tipologia
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Team y los alimentos en nuestro cuerpo

Haz click sobre un ciclo sducativo para desplegar descargas y enlaces de inferes.

3°y 4° de Primaria

5°y &° de Primaria
ESO

Adultos

Team descubre los hébitos saludables

Haz ciick sobre un cick educative para desplegar descargas y enlaces de interes

Educacion infanti

Ayuda a cimentar los conceptos clave que se han desarrollado durante la primera
fase de juego, a medida que los escolares investigan y descubren trabajando en

equipo en el aula.

Comprende una gran area docente con Recursos Pedagdgicos que se estructuran
en Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria, donde se
proponen una serie de recursos educativos y actividades didacticas para que los
escolares puedan trabajar con sus profesores en el aula. Los recursos han sido
generados por expertos en pedagogia y se acompafan con enlaces a webs de

referencia en materia de educacién, consumo y salud.

Sobre Consum. Consum es la mayor cooperativa del arco mediterrdneo. Cuenta con 625 supermercados, entre propios y franquiciados,
distribuidos por Cataluna, Comunidad Valenciana, Murcia, Castilla-La Mancha, Andalucia y Aragon. En 2013 facturd 1.840,3 millones de
euros, un 4,31% mas, y obtuvo un beneficio de 32,2 millones de euros. Con mds de 2 miflones de socios-clientes y cerca de 11.000
trabajadores, Consum es la Unica empresa de distribucion con el Certificado de Empresa Familiarmente Responsable (Efr). Ademds, su
Memoria de Sostenibilidad 2013 ha obtenido, por quinto afo consecutivo, la maxima categoria en Responsabilidad Social Empresarial
(RSE), con el certificado A+ del Global Reporting Initiative (GRI).En 2014 la Cooperativa ha sido certificada con el sello Top Employers,
como una de las Mejores Empresas de Espafia para trabajar, segun la consultora Top Employers Institute.
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